


CFC - COMICS FESTIVAL COMMUNITY

Cos’e il CFC

Il Comics festival Community e una piattaforma operativa
nata nel 2021 per sviluppare eventi e contenuti nel mondo
della cultura POP partendo dal concetto dell'importanza del
legame tra tessuto culturale di un territorio ed il suo festival.
Questo accompagnato da una particolare attenzione alle
variazioni del mercato e ai filoni culturali in continuo
mutamento. Negli anni l'orizzonte si e allargato alla
creazione di format e progettazione allestimenti.
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Come nasce

Da un’idea di Gianluca Del Carlo, creatore e coordinatore dal 2004 dell’area Music & Cosplay di Lucca Comic es e
direttore di produzione di Live Emotion Group, il CFC non solo vuole unire le due anime ma raccogliere, fin dajfa’sua origine, le
energie creative dei festival che fanno parte del progetto (San Marino, Falconara, Pescara e la Sagra dei Fumetti i primi) che
hanno deciso di condividere il proprio know-how e la possibilita di sviluppare nuove idee e progetti £onvinti che sinergia e

impegno siano le chiavi del successo.




CFC - COMICS FESTIVAL COMMUNITY

La nostra Brand ldentity si fonda nell'incarnazione di 5 valori

condivisi e imprescindibili:

- la Sinergia che permette lo sviluppo delle idee
- la Solidarieta cardine morale che lega ogni appartenente del

gruppo di lavoro
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- la Condivisione perché sivince e si perde assieme

- I"Inclusione elemento fondante di questo mondo

- la Trasparenza come imperativo sociale







CFC - COMICS FESTIVAL COMMUNITY

5 citta
+350 eventi CFC

+10 format originali /
+700.000 visitatori *
+550.000 mq di esposizione /

+14M social media impressions
+10 testate nazionali

* | numeri sono certificate da agenzie qualificate o a mezzo strumenti SmartCity
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FALCOMICS (Falconara)

Festival annuale a Falconara Marittima
(AN), dedicato a fumetti, cultura pop,
anteprime cinematografiche e musica.
Un esempio di come sia possibile
trasformare aree urbane meno
valorizzate in luoghi di vita e di
massimo interesse.

FALCOMICS

+220.000 visitatori

+3,5M visualizzazioni (IG+FB)
3 giorni di evento
30 ore di programmazione
+100 ospiti
+100 eventi
+100 espositori

+100 associazioni

MOLFEST (Molfetta)

Festival emergente a tema fumetti,
gaming e cultura geek, che offre
mostre, aree di gioco e attivita per
famiglie in un’atmosfera conviviale.
Un esempio di ampio e profondo
coinvolgimento del tessuto sociale e
Istituzionale.

FetT

+210.000 visitatori

+2,6M visualizzazioni (IG+FB)
3 giorni di evento
30 ore di programmazione
+100 ospiti
+100 eventi
+20 scuole

+110 associazioni

SAN MARINO COMICS

Festival annuale tenuto nello Stato di
San Marino. Il centro storico diventa la
cornice del Festival piu’ longevo del
Circuito con perfetta armonia tra
ambiente e contenuti.

0 espositori

+20 associazioni
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PESCARA COMIX & GAMES

Unico Festival con ingresso a
pagamento del Circuito. Si svolge nel
suggestivo Pala «<Dean Martin».
Quest’anno ha festeggiato la 12°
edizione.

PESCARA
C

+20.000 biglietti

+3,2M visualizzazioni (IG+FB)
3 giorni di evento
30 ore di programmazione
+100 ospiti
+130 eventi
+150 espaositori

+10 associazioni

UTOPICA (Senigallia)

L'ultimo nato del Circuito. Premiato dai
numeri gia dalla 1° edizione
rappresenta un esempio di come
cultura e intrattenimento possano
essere legati e diventare volano di
valorizzazione di una location.

u
IMORIEA

+100.000 visitatori

+2,3M visualizzazioni (IG+FB)
3 giorni di evento
30 ore di programmazione
+100 ospiti
+100 eventi
+60 espositori

+40 associazioni

CHIAVARI IN COSPLAY

Valorizzato dalla cornice del Giardino
delle Villa questo Festival, dedicato al
Cosplay, anche quest'anno ha
trasformato Chiavari nella Hollywood
del Costuming e della Cultura POP.

(hiolnCese Ly,

+85.000 visitatori

+1,5M visualizzazioni

3 giorni di eve

0 espositori

+30 associazioni
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RIMINI COMIX

Festival estivo che unisce fumetti,
cosplay e gaming a Rimini, con
spettacoli dal vivo, esposizioni e la
caratteristica ambientazione vicino al
mare

ETNA COMICS (Catania)

Evento di riferimento per fumetti e
cultura pop in ltalia, si tiene a Catania
con ospiti internazionali, mostre, tornei

e aree dedicate a cosplay e
videogiochi

PLAY FESTIVAL DEL GIOCO
(Bologna)

LUDICOMIX (Empoli)

FUN FEST PESCARA

IL VOLTA (Volt

antGvana)
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MEDIA PARTNER SPONSOR
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* AREA ESPORT
* VIRTUAL PADDOCK
* GAMING DOME

* COSPLAY CONTEST & PARADE
e KPOP CONTEST

* HERO ZONE

e MOVIE ZONE

* BOARD GAME ZONE
* ROLE PLAYING ZONE
* HORROR PLAZA

* FANTASY VILLAGE
e STEAMPUNK VILLAGE

* SCIENZE FICTION VILLAGE
* STAR WARS VILLAGE

* JEDI- PADAWAN SCHO
* HARRY POTTER EXPE

=
=)
Z
Ll
-
2
(@)
W)

* ARTIST ALL
 AREATA

* AREA CONCERTI

* AREA MEET & GREET
EA MAGIC COAST

* MOSTRA MERCATO




=)
Z
Q
=)
Z
<
-
X
<
o

P

ARLANQO DI NOI:

TG1

TG2

SKYTGZ24

RAINEWS

Gruppo Espresso
ADNKRONOS

SAN MARINO RTV
TELESVEVA

RADIO LINEA

RADIO ISAV

ETV MARCHE

MSN

RESTO DEL CARLING
CASA RADIO
ITALIANO NEWS
ULTIME NEWS
QUOTIDIANO DI FOGGIA
QUOTIDIANO DI BARI
CORRIERE TOSCANO
CRONACHE SALERNO
IL FATTO NISSENO

IL FATTO DI MOLFETTA
MOLFETTA LIVE

MOLFETTA NEWSZ24

BARI TODAY

DELTATV

TELE DEHON

LIVEN

OSSERVATORIO ITALIA
VIVERE ANCONA
ANCONA TODAY
CORRIERE NERD

IL MESSAGGERO ABRUZZ0O
CORRIERE ROMAGNA

| CORSARI DEL SUD
UGUALMENTE ABILE
LIVENET

QUOTIDIANO DEI
CONTRIBUENTI

IL GIORNALE DELL'UMBRIA
IL GIORNALE DEI CASTELLI
ROMANI

CORRIERE TOSCANO
CRONACHE SALERNO
INFORMA MOLISE

SUL PANARO

RECNEWS

ZEROUNOTV

PERIODICO DAILY
UNIVERSOINFORMATICOZ24
IL DENARO

ZA Z00M

OTTICHE PARALLELE
ABRUZZO LIFE
METROPOLITAN WEB
ITAKON

SAN MARINO FIXING
LIBERTAS.SM
GIORNALESM
JAMMA

THE WALK OF FAME
SENZA LINEA
NERD POOL
ANIME CLICK
RADIO GAM
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Nel corso del 2026, le tappe del Circuito CFC e dei suoi partner:

W], PESCARA v
FALCOMICS e |
MOLFEST com UTOPICA
iy
Falconara . . .
Marittima Molfetta San Marino Pescara Senigallia
15-17 MAGGIO 26-28 GIUGNO 28-30 AGOSTO 11-13 SETTEMBRE 18-20 SETTEMBRE
X X LN 113
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IN ARRIVO 2 NUOVI FESTIVAL

(ol Cospla,

OIEVE

25-27 SETTEMBRE

R &
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sul mare
storico

naturalistico
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U Website

https://www.leqgsrl.net/
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